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'DEFIS FUN TOUR ANTILLES

PRESENTATION ET REGLEMENTS

Vous pouvez vous pré-inscrire sur notre site internet.
Une participation financiére de 2.00€ vous sera demandée
Le jour du FUNTOUR afin de valider votre inscription.

> 7 DEFIS INDIVIDUELS

(€)) RODECMECANIGUE) .. PS50y

La Nouvelle Attraction HDI, une innovation technologique!
La Seule sur les Antilles avec des sensations garanties!

Il s’agit d’'un défi avec 3 catégories : HOMME / FEMME / ENFANT
\:ﬁll faudra rester le plus longtemps possible sur le dos du taureau.

2 MINUTES par participants maximum
Les meilleurs chrono seront récompensés

Devenez

Bl e %n%nlles

20 participants par étapes agé de 15 ANS minimum
Equipé de 2 gants de boxe géant vous devrez faire
tomber 3 fois votre adversaire.
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Miss FUN TOUR

18 ANS MINIMUM

Carte d’identité obligatoire pour participation.

TENUE CORRECTE EXIGEE “SEXY MAIS PAS VULGAIRE”

> Déroulement du concours:

Deux passages:
1er> Tenue de Plage / Présentation de la candidate
2eéme> Passage musicale (Chorégraphie)

> Critéres de notation
-Originalité de la présentation de la candidate
-Personnalité
-Danse sur les différents styles musicaux
-Expression scénique/ Chorégraphie

/
Vous pouvez vous pré-inscrire sur notre site internet

Frais d’inscription : 2.00€ a la caisse centrale, pour validation de participation.
L’élection se fera dans I’aprés-midi - Nous invitons a étre présente dés 14h00 sur le site.
L’heure précise vous sera ainsi communiquée.

Votre CD devra étre remis aux organisateurs pour écoute avant I’élection.
JENUE CORRECTE EXIGEE “SEXY MAIS PAS VULGAIRE”

>But du Jeu:

Mettre le maximum de paniers pendant 3 minutes en choisissant les
tirs: >Petite distance >Moyenne distance >Longue distance

>Réglement du Jeu:

Chaque Joueur effectue ses tirs en choisissant la zone de lancé:
>Petite distance : 2 POINTS
>Moyenne distance: 4 POINTS
>Longue distance: 6 POINTS

@) soures pirates

>But du Jeu:
Déséquilibrer son adversaire en le faisant chuter a l'aide
du batonnet géant.

>Réglement du Jeu:
Trois touches directes donnent la victoire.
Notez qu'’il ne faut pas viser la téte de I'adversaire.
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>But du Jeu:
Le Limbo est une danse qui consiste a passer et repasser sous
une barre sans la toucher et sans tomber.

> Réglement du jeu:

La barre descendra a chaque passage.

Il faudra faire descendre la barre le plus bas possible

Le ou les participants qui arriveront le plus bas possible seront
les gagnants.

(@) recare opensic

>But du Jeu:

Un parcours simple avec des bords a tirer et un bord au
portant.

Encadré par un moniteur diplémé les 3 premiers sur le
podium seront récompenser.

> Réglement du jeu:

4 boucles par manche de 4 participants.

Autant de manches que de participants.

4 manches = 16 participants

Sur 4 manches de 4 joueurs les 4 premiers disputeront la
finale.

> 1 DEFI COLLECTIF

>But du Jeu: (Equipe de 4)

Au départ de la plage chaque joueur s’élance a la nage vers son
épreuve.

Les Joueurs de I'équipe se relayent donc aprés chaque obstacle |
(témoin relais).

L'équipe gagnante est celle qui arrive la premiére.

> Réglement du jeu:

Attribution des équipiers sur les points :
- 1 au départ (nage)

- 1 au Mini Iceberg (escalade)

- 1 au Iceberg Géant

- 1 au Kayak pour l'arrivée




	Page 1
	Page 2
	Page 3

